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UNIVERSIDAD NACIONAL DEL CENTRO DE LA PROVINCIA DE
BUENOS AIRES

FACULTAD DE ARTE

DIPLOMATURA UNIVERSITARIA EN TECNICAS Y
PROYECTOS DE ANIMACION 3D

(DUPA 3D)

FUNDAMENTACION

La concentracion de la produccién/circulacién cultural en conglomerados globales, la aparicion
de nuevos actores en la industria —como plataformas privadas y publicas— y la migracién a
entornos digitales (medios y redes sociales) de la informacién, la comunicacién y/o la
publicidad, entre otros fendmenos, afectaron la creacion y la percepcién artistica, la realizacion
y el consumo de objetos culturales, los sentidos de la realidad y la disposicion de las
audiencias. Inscriptos en este complejo campo en el que se desenvuelven los procesos
artistico-culturales audiovisuales, nuestro abordaje parte de entender el espacio especifico de
la animacion asumido como un microcosmos, con una dinamica diferente de otros casos del
audiovisual. Actualmente, puede considerarse un componente esencial de la cultura global
convertido en un vehiculo importante para la expresion, el entretenimiento y la reflexion de
temas sociales y culturales. La animacion 3D es la técnica mas reciente de animacion y es
posible gracias al avance de la tecnologia informatica para simular entornos tridimensionales.
Se trata de un lenguaje de composicion digital que permite crear mundos virtuales y personajes
de gran parecido con los reales, lo que posibilita contar historias y transmitir mensajes de
manera efectiva.

OBJETIVOS

Desarrollar las habilidades especificas que se necesitan para trabajar en el ambito de la
animacion a través de distintas disciplinas, como la escritura, las artes escénicas, visuales,
graficas y espaciales, y también la programacion, entre otras.

ASPIRANTES

Destinada a artistas, programadores, estudiantes, graduados/as y profesores/as de carreras de
artes visuales, disefio grafico, ilustracion, realizacion audiovisual, matematicas, ingenieria,
informatica y otras formaciones afines. También podria interesar a trabajadores/as que
desarrollan tareas educativas, de gestion, de produccion o de comunicacién en areas
institucionales o gubernamentales de la Cultura.

Requisito: Titulo de nivel secundario expedido por instituciones argentinas o extranjeras,
publicas o privadas, legalmente reconocidas. En caso de instituciones extranjeras, el titulo
debera contar con la certificacion correspondiente.

PERFIL DEL DIPLOMADO/A

El diplomado/a en Animacion 3D sera capaz de trabajar en todas las fases del proceso de
creacion y produccién de animacion, realizar cualquier entorno de animacién para cine,
streaming, publicidad, videojuegos y otras industrias culturales. Podra desempefiar tareas
como artista digital 3D generalista, especificamente las tareas de animador 3D, modelador,
texturizador, creador de personajes animados, realizador de storyboard y previsualizaciones
3D, director de arte, fondista y artista de conceptos, disefiador de personajes o compositor
visual.
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MODALIDAD DE DICTADO

La Diplomatura esta disefiada para dictarse integralmente con la modalidad a distancia (EaD).
Se desarrollara en el entorno virtual de ensefianza y aprendizaje Moodle de la Facultad de Arte,
contemplando actividades tanto sincronicas como asincronicas. Para llevar adelante su cursada
se apuesta, ademas, al uso de otros espacios complementarios de comunicacién y produccién
colectiva (por ej. redes sociales), que puedan adecuarse a las necesidades pedagdgico-
didacticas.

OFERTA ARANCELADA
Matricula y 10 cuotas anuales (15 cuotas en total)

PLAN DE ESTUDIOS
Duracion: Un afio y un cuatrimestre.

Tecnologias aplicadas a la animacion| Taller tedrico-practico (cuatrimestral)
3D

Escritura de Guion para animacion. Seminario tedrico-practico (cuatrimestral)

Direccién de Animacién Taller tedrico-practico de realizacion. (cuatrimestral)

Técnicas y software de trabajo paral Curso tedrico-practico (anual)
animacioén 3D

Tecnologias aplicadas a la animacion| Taller teérico-practico (cuatrimestral)
3D

Direccion de Animacién Taller tedrico-practico de realizacion (cuatrimestral)

Produccion de Animacion y desarrollg Seminario teérico- practico (cuatrimestral)
de proyecto.

Proyecto Final de Diplomatura Trabajo Integrador (2do afo- 1 cuatrimestre)

CONTENIDOS MINIMOS
Escritura de Guién para Animacién

Técnicas de escritura: fundamentos de la escritura de guiones, incluyendo formato, dialogos,
descripciones y accion.

Desarrollo de la premisa: cdmo generar ideas y desarrollar una premisa solida para una historia
de animacion. Estudio de las diferentes estructuras de la historia.

Desarrollo de Personajes aplicados a distintas industrias (series, videojuegos, etc).

Adaptacion y guiones basados en IP: consideraciones especiales al escribir guiones basados en
propiedades intelectuales existentes, como libros, comics o videojuegos.

Proceso de escritura: desde la idea inicial hasta el guion final, incluyendo técnicas de revision y
edicion. Espacio de laboratorio para la correccién de un proyecto.

Direccion de Animacion

Principios de animacioén: de los principios fundamentales de la animacion, como la anticipacion, la
superada, el estiramiento y la deformacién, la acciéon secundaria, el timing y la aceleracion.
Fundamentos de direccion cinematografica: introduccion a los principios basicos de direccién en
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el ambito cinematografico y como se aplica a la animacion.

Planificacion y preproduccion: conceptos y técnicas para la planificaciéon de una produccion de
animacion, incluida la creacion de storyboards y animatic.

Direccion de actores de voz: técnicas para dirigir a los actores de voz en el proceso de grabacion
de dialogos y la acustica labial en animacion.

Direccién de personajes animados: aprendizaje sobre como guiar y dirigir el rendimiento de los
personajes animados, incluyendo la expresion facial, el movimiento corporal y la actuacion en
general.

Estética visual y direccion artistica: comprension de la estética visual y como dirigir el estilo
artistico de una produccién de animacién, incluyendo la eleccion de colores, la composicion y el
disefio de escenarios.

Edicién y postproduccién: conceptos y técnicas de edicion para la direccién de la secuencia de
animacion, incluyendo la composicion, la musica y los efectos de sonido.

Produccion de Animacion y desarrollo de proyecto.

Introduccién a la producciéon de animacion: vision general de la industria de la animacion y los
videojuegos, procesos de produccién y roles clave en un equipo de animacion.

Planificacion y gestion de proyectos: técnicas para la planificacion, programaciéon y gestion de
proyectos de animacion, incluyendo la reserva de recursos, presupuesto y cronograma. Métodos
agiles de desarrollo de animacién: grupos, dinamicas, organizacion por objetivos. Herramientas
informaticas, metodologia scrum (ciclos — conjuntos).

Desarrollo de conceptos y pitch: como desarrollar ideas y conceptos para una producciéon de
animacion, y como presentar un pitch de manera efectiva.

Gestion de la animacion: supervision y control de la calidad de la animacién, asegurando la
coherencia y la cohesion del proyecto en términos de estilo, timing y narrativa.

Colaboracion en Equipos de Desarrollo de Videojuegos y produccion de animaciones.

Trabajo en equipo y colaboracién en proyectos. Comunicacion efectiva con otros miembros del
equipo.

Técnicas y software de trabajo para animacién 3D

Introduccién a la Animacion 3D y al Technical Artist.

El papel del Technical Artist en la industria de los videojuegos.

Herramientas de animacion 3D: familiarizacion con el software de animacion 3D Blender.
Conceptos basicos de disefio grafico y arte digital.

Modelado 3D: introduccion a técnicas de modelado poligonal y subdivisiones para crear
personajes, objetos y escenarios en 3D.

Texturizado y materiales: aprendizaje sobre la aplicacion de texturas y creacion de materiales
realistas para los objetos y personajes en 3D y como aplicarlos segun el proyecto.

Rigging para audiovisual y videojuegos: estudio de la construccion de esqueletos virtuales y
sistemas de control para permitir el movimiento y la deformacién de personajes y objetos en 3D.

Animacion de personajes: técnicas avanzadas para animar personajes, incluidas expresiones
faciales, locomocion, interacciones y actuacion.

Efectos Visuales (VFX): exploracién de como animar objetos inanimados y crear efectos visuales,
como particulas, fuego, agua y humo. Técnicas de postprocesamiento.

lluminacién: comprension de las técnicas de iluminacién en la animacién 3D, incluyendo la
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creacion de luces, sombras y ambientes.

Desarrollo de Herramientas y Scripts para Technical Artists.
Automatizacion de flujos de trabajo.

Desarrollo de herramientas y scripts en Python o C#.

Interfaz de usuario y experiencia del usuario (Ul/UX).

Técnicas de optimizacién para garantizar un rendimiento 6ptimo.
Diagndstico y solucion de problemas de rendimiento.

Profiling y herramientas de analisis de rendimiento.

Renderizado: introduccion a los motores de renderizado y cdmo generar imagenes finales de alta
calidad a partir de la animacion 3D.

Tecnologias aplicadas a la animacién 3D

Programacion y scripting: introduccion a la programacién y scripting en el contexto de la
produccion de animacion, con énfasis en automatizacion de tareas y desarrollo de herramientas.

Renderizado en tiempo real: conceptos y técnicas para la iluminacion y el renderizado en tiempo
real utilizando motores de juego como Unity o Unreal Engine.

Optimizacién de rendimiento grafico.

Produccion de assets: procesos y flujos de trabajo para la creacion y gestion de assets en 3D,
incluyendo escenarios, objetos y efectos visuales.

Introduccién a la inteligencia artificial: conceptos basicos de IA, incluyendo aprendizaje
automatico, redes neuronales y algoritmos de IA.

Aplicaciones de la IA en animacion 3D: exploracién de como se utiliza la IA en la industria de la
animacién 3D, como la generacion de animaciones automaticas y la inteligencia de los
personajes virtuales.

Animacién basada en datos: uso de técnicas de IA para el analisis de datos de movimientos
capturados y su aplicacion en la animacion de personajes en 3D. Procesamiento de imagenes y
video: técnicas de |A aplicadas al procesamiento de imagenes y video en la animacioén 3D, como
el reconocimiento facial o el seguimiento de movimiento.

Motion capture: introduccién a la tecnologia de captura de movimiento y su aplicacién en la
animacion 3D.

Realidad virtual y realidad aumentada: exploracion de las tecnologias de realidad virtual y
realidad aumentada y como se aplica a la animacién 3D.

Proyecto final de Diplomatura

El proyecto final de Diplomatura implica un desarrollo de animacion 3D que permita la aplicacién
concreta de los conocimientos adquiridos. El proyecto debe contemplar como minimo, objetivos,
resumen descriptivo, equipo de trabajo y expectativas de logro.

Una vez aprobado por el Comité Académico, el proyecto contara con la supervisién de un/a
tutor/a-docente para su elaboracion definitiva, a fin de asegurar su factibilidad y su
correspondencia con los conocimientos adquiridos durante las cursadas. La cantidad de tiempo
previsto para esta tarea es de 20h. El desarrollo propiamente dicho del proyecto final de
Diplomatura prevé una duracién de 72 hs.

Como cierre oficial de la Diplomatura se organizara una instancia de coloquio final obligatorio en
donde los/as estudiantes expondran sus proyectos independientes o practicas realizadas y donde
también los equipos docentes invitaran al intercambio y haran las correspondientes devoluciones
sobre la producciones.
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Si algun/a estudiante solicita inscribir su trabajo final de Diplomatura en un entorno real de
produccion, como estudio profesional de animacion o empresa, el mismo debera contemplar los
establecido por el Art. N° 43 del Reglamento General de la Opcion Pedagodgica a Distancia de la
UNICEN, segun RR N°360/22.
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