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Abordando la relacion arte-técnica como una tension historica, el seminario propone un
recorrido en torno al estudio de ciertas poéticas tecnoldgicas que inauguran experiencias
de escritura no lineal e interactividad. En un contexto de transmediatizacion general de
la cultura y de las formas de sociabilidad, el objetivo es reflexionar sobre estas practicas
como sintomas de una determinada sensibilidad que sefiala nuevos modos produccion,

circulacion, recepcion.

La dificultad que encontramos en definir conceptos como “transmedia” e
“interactividad” -de modo tal que sean categorias que delimiten practicas determinadas
y no caracteristicas transversales a todas las poéticas politicas tecnoldgicas y al devenir
de los objetos culturales en general-, muestra una de las problematicas principales. Nos
enfrentamos a un campo erratico, transdisciplinar, que se sitla siempre en el “entre”, en
el limite de lo que es y no es. Pensamos en practicas “hibridas” que, atravesadas por la
I6gica de la experimentacion y de lo novedoso, sefialan la constitucién de un nuevo

paradigma en el que términos como obra, artista, pablico, institucién son reformulados.

El cruce arte-ciencia-tecnologia sera abordado como un campo estratégico para la
industria en el desarrollo de nuevos dispositivos y soportes, pero también de lenguajes y
formas de representacion. En este sentido, las narrativas transmedia e interactivas se
presentan como un claro ejemplo de précticas que asumen la complejidad de las nuevas
formas de recepcién y circulaciéon en la cultura tecnolégica actual. Lo transmedia es,
desde esta perspectiva, una estrategia que busca aprovechar el potencial de circulacion
de la web, y aumentar la propagabilidad de sus relatos para llegar a un publico cada vez

maés atomizado.



OBJETIVOS

e Abordar las principales preguntas tedrico-conceptuales que la cuestion arte-
técnica despierta.

e Trabajar sobre las categorias que definen aspectos fundamentales de las
narrativas transmedia y el arte interactivo.

e Explorar las nuevas formas de produccidn, circulacién y consumo que estas
practicas culturales sefialan.

e Estudiar y analizar casos que ilustren el desarrollo de estas practicas.

e Pensar ciertas practicas como parte de un fenémeno complejo de

“transmediatizacion general de la cultura”.

METODOLOGIA DE TRABAJO

Con el fin de alcanzar la complejidad tedrico conceptual del tema y aportar
herramientas e instrumentos concretos que sirvan para la produccién critica de
proyectos transmedia e interactivos, se propone una modalidad de trabajo organizada en

torno a tres ejes:

a) La lectura critica de autores que presenten y desarrollen cuestiones tedrico

conceptuales fundamentales.

b) La basqueda y estudio de aquellas categorias que definen aspectos de las poéticas
politicas tecnoldgicas y que, a modo de genealogia, exploran antecedentes para pensar
qué son las narrativas transmedia y el arte interactivo. Entre otras, podemos mencionar:
“intermedia”, “interactividad”, “teleaccion”, “remix”, “net.art”, “happening”, “tecno-
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instalacion”, “performance”, “inmersion”.

c) El trabajo de andlisis de casos, proyectos o realizaciones que, a modo de ejemplos
ilustrativos, irradien y contengan aspectos diversos de las narrativas transmedia e
interactivas, las tecnologias sociales, y sus capacidades de produccién y

experimentacion estética.

Todo el trabajo estara basado en modalidades de encuentros tedrico practicos que se
organizan a partir de lecturas individuales y colecticas, trabajo en grupos sobre

conceptos, y proyeccién y analisis de obras.



Instancia de evaluacién

Para la acreditacion del seminario, los participantes deberan realizar un trabajo final que
analice un caso especifico de narrativa transmedia e interactiva o de escrituras no
lineales en general a partir de las lecturas y las categorias de analisis que el seminario

propone.
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