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1) Fundamentacién

Consideramos que las condiciones actuales de atravesamiento tecnoldgico
(digital) de lo cotidiano necesitan de espacios de apropiacion artistica de dichos
dispositivos, asi como el acompanamiento de una reflexion critica que no simplifique
la complejidad del fenédmeno.

Los directores teatrales contemporaneos no pueden soslayar las
transformaciones y tensiones que los discursos tecnologicos generan en la cultura.
En este seminario se propone, mas alla de posturas tecnofilicas o tecnofébicas,
transitar y analizar experiencias contextualizadas en los propios (y posibles) modos
de produccion teatral. Para ello se ofreceran los fundamentos técnicos que
consideramos indispensables para pensar y experimentar una escena teatral
atravesada por la tecnologia.

Observamos que los hacedores teatrales necesitan herramientas practicas
que amplien y actualicen el horizonte de posibilidades creativas de la tecnologia en
la escena. Asi como adquirir un lenguaje que permita la comunicacion con equipos
interdisciplinarios de creacion.

El vinculo tecnologia/Arte se nos presenta socialmente desde Ila
configuracion del show bussines, en una escala imponente que nos deja afuera
desde nuestros recursos de produccion. Se impone una exploracién desde los
tiempos intimos y metaféricos del teatro, sacando provecho hasta de lo imperfecto
de la tecnologia disponible (actualizada y/o en desuso) .

Pensar a la tecnologia vinculada a lo teatral no es algo propio de nuestra
época, ya que ella ha acompafado histéricamente el desarrollo de los espectaculos
teatrales como parte de la maquinaria del relato dramatico. En la actualidad, es
dificil pensar un espectaculo teatral sin la participacion de sistemas electronicos de
iluminaciéon y sonido.

Algo similar sucede con las video proyecciones en escena. Desde la década
del 90 las pantallas se fueron instalaron como mediacion constitutiva de los
espectaculos en vivo, basicamente en los conciertos de rock y los espectaculos
deportivos. En ellos la co-presencia tiene como central la observacion de pantallas,



hecho que a partir de la actual proliferacion de diversos tipos de dispositivos de
imagen —gigantes y portatiles ocupa cada vez mas lugar en nuestros habitos como
espectadores.

Las posibilidades de exploracion tecnoldgica-artistica de o sonoro ameritan,
también, una profundizacion de su potencialidad de construccion dramatica.
Aparatos de uso cotidiano proporcionan herramientas sofisticadas de manipulacion,
generacion y emision sonora.

El impacto de estos fendmenos tecnolégicos, nos llevan a considerar a la
virtualidad y la multiplicidad de la imagen como generador de nuevas formas
teatrales. Desde una puesta de tensidon de sus aspectos conviviales- con la
incorporacion del Tecnovivio- (Dubatti, 2015) , surgen conceptos como lo
intermedial que desliza el acento hacia la interaccion mas alla de la experiencia
sensorial que implicaria lo multimedial. Se propone incluso hablar de
transmedialidad, subrayando el caracter nomade del proceso de intercambio medial
y la multiplicidad dinamica de sus posibilidades.

Ingresan, asi, al hecho Teatral caracteristicas emergentes de los consumos
culturales actuales, en los que la delimitacion espacial y temporal de lo espectacular
se diluye, a partir de la habilitacion artistica de lugares virtuales de interrelacion
entre el cyberespacio, el espacio fisico y los objetos hibridos que participan por igual
de ambos espacios. A estos espacios se agregan, paulatinamente, el de la realidad
virtual, realidad aumentada y mixta, entre otras experiencias tecnoldgicas
inmersivas.

2) Objetivos

» Reflexionar criticamente sobre la direccion de escena en el contexto de los
desarrollos tecnolégicos disponibles.

« Adquirir herramientas tedricas para analizar la problematica de la teatralidad
de las practicas artisticas mediadas por la tecnologia.

 Explorar procedimientos de composicion y montaje teatral utilizando recursos
tecnologicos.

* Promover la construccién de herramientas practicas que posibiliten un
trabajo interdisciplinario en el campo de vinculacién teatro/tecnologia.



2) Organizacion de contenidos

Moédulo 1: Reflexiones sobre la Tecnologia desde las Ciencias Humanas y el Arte.
La tecnologia como Aparato (Deotte) y como dispositivo (Foucault). La omnipantalla
(Lipovetsky). La interfaz como modelo mental (Catald). El caos medial:
Multimedialidad, Intermedialidad, transmedialidad, Remediacién, Posmedialidad.

Moédulo 2: Tecno-Poéticas escénicas contemporaneas.

Antecedentes; del “Deus ex Machina” a La “Laterna Magica” de Sbovoda.
Tensiones entre el convivio y el Tecnovivio. Desterritorializacion. Cuerpo y
tecnologias. tecnologia como Protesis. La instalacion. Bioarte Como Pensamiento
Trans- Post- Humanista. Cyborg theatre. Cybrid theatre. Perfomance y tecnologia.
Video danza. Tecnopoesia. Ecoarte.Poéticas tecno-politicas. Teatro de objetos
digitales. Miradas latinoamericanas sobre la tecnologia.

Moédulo 3: Tecnologias del sonido.

Psicoacustica aplicada a la escena. la Audiovision. La sondsfera teatral. Disefio
sonoro: tiempo y espacio.Dramaturgias sonoras. Sistemas de registro, edicion y
reproduccion del sonido. Micréfonos. Procesos y filtros. Generadores de sonidos
acusticos, electronicos e hibridos. Interfaces y lenguajes: Midi, Osc.

Modulo 4: Tecnologias de la imagen digital.

La imagen como interface. Dramaturgias de la imagen. Sistemas de Registro,
edicién y reproduccion de imagenes. Configuraciones de Hardware y software.
Tipos de proyectores y superficies de proyeccion. Mapping y proyeccion sobre
objetos. Procesamiento en tiempo real. Camaras. Dispositivos de captura de
movimiento. lluminacion digitalizada. Realidad virtual y aumentada. Interfaces y
lenguajes: Dmx, C++/Arduino.

3) Evaluacion

Al finalizar el seminario cada participante debera presentar el borrador de un disefio
de un proyecto de intervencion tecnologica, posteriormente se entregara el trabajo
final con el proyecto fundamentado con los aportes tedricos brindados durante el
seminario.



4) Bibliografia

-Adler, Jazmin (2015) Arte Y Tecnologia en la Argentina: Confluencias Disciplinares
y Metodoldgicas en la Escena Contemporanea. En Actas de X Jornadas Nacionales
de Investigacion en Arte en Argentina y América Latina. FBA. UNLP.

-Anxo Abuin Gonzalez (2006) Escenarios del Caos. Entre la hipertextualidad y la
perfomance en la era electronica. Tirant lo Blanch, Valencia.

——————————— (2008) Teatro y nuevas tecnologias: conceptos basicos. en Signa: revista
de la Asociacién Espafola de Semidtica, num. 17 (2008), Madrid, Centro de
Investigacion de Semidtica Literaria, Teatral y Nuevas Tecnologias. Universidad
Nacional de Educacion a Distancia, pp.29-56

-Benjamin, Walter (2003 ) La obra de arte en la época de su reproductibilidad
técnica. Itaca, México.

- Byung-Chul Han(2015). El aroma del tiempo. Herder, Barcelona.

-Catala, Josep M.(2010) La imagen interfaz: representacion audiovisual y
conocimiento en la era de la complejidad. Universidad del Pais Vasco.

-Causey, Matthew (1999) “The Screen Test of the Double: The Uncanny Performer
in the Space of Technology”. Theatre Journal. Vol. 51, No. 4, Theatre and
Technology (Dec. 1999), pp. 383-394.

-Causey, Matthew (2006) Theatre and Performance in Digital Culture. From
simulation to embeddedness. Routledge. New York

-Chatzichristodoulou, Maria (2009) Interfaces of Performance. Ashgate, Uk.

-Chidn, Michel (1993) La Audiovisién. Introduccion A Un Andlisis Conjunto De La
Imagen Y El Sonido. Paidos, Barcelona.

-Dubatti, J. (2015). Convivio y tecnovivio: el teatro entre infancia y babelismo.
Revista Colombiana de las Artes Escénicas, 9, 44-54.

-Fay Huang Reen-Cheng Wang (Eds.) Arts and Technology. First International
Conference ArtsIT 2009. Yi-Lan, Taiwan, September 24-25, 2009. Revised Selected
Papers

-Giannachi, Gabriella (2007) The Politics of New Media. Theatre Routledge, New
York.

-Gibbs, Tony (2014) The Fundamentals of Sonic Art & Sound Design. Ava Book.
Switzerland

- Kozak, Claudia Ed. (2015) Tecnopoéticas Argentinas. Archivo Blando de Arte y
Tecnologia.Caja Negra, Bs.As.

-Lipovetsky, Gilles. y Serroy, Jean. (2009) La pantalla global. Cultura mediatica y
cine en la época hipermoderna. Anagrama, Barcelona.

-Parker-Starbuvk, Jennifer (2011) Cyborg Theatre. Corporeal/Technological
Intersections in Multimedia Performance. Palgrave Macmillan, UK.

-Scoates, Christopher (2013) Brian Eno: Visual Music . Chronicle Books, San
Francisco.



-Taylor, Diana(2011) Estudios Avanzados De Performance. Fondo de cultura
economica. México.



